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1. Server-Eye

a. Buckets aktivieren

Es empfi ehlt sich einen neuen Benutzer im OCC anzulegen und diesen in den folgenden Schritten zu verwenden.
Unter Systemhauseinstellungen -> Buckets -> Bucket hinzufügen

a. Buckets aktvieren
b. ApiKey erstellen

2. ioBroker
a. Installation ioBroker
b. Benötigte Instanzen und Software
c. Konfi guration
d. Skript

Dem Bucket Collector einen Namen geben und einen Benutzer hinzufügen. Alle Sensoren, bei denen der 
Benutzer eingetragen ist, werden über den Bucket Collector einen Alarm senden.
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Danach die Bucket Collector ID notieren, da wir diese später zum Abrufen der Alarme benötigen.
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2. ioBroker

a. Installation ioBroker

Für die Installation eines ioBrokers wird ein Linux Server benötigt. Es gibt verschiedene Möglichkeiten den ioB-
roker zu betreiben. Auf der Seite https://www.iobroker.net/#de/download gibt es Anleitungen für die Installation 
auf einem vorhandenen Sever und verschiedene Images für Einplatinenrechner (u.a. Raspberry Pi, Tinkerboard 
etc.), sowie ein Docker Image. 
Die Windows-Installation haben wir in diesem Szenario nicht getestet. Ggf. kann es mit der Windows-Variante 
zu Problemen kommen. Daher empfehlen wir, eine der Linux-Varianten zu wählen. 

und „Asterisk VoIP“

b. Benötigte Instanzen und Software

Nach erfolgreicher Installation von ioBroker benötigen wir die Adapter „Script Engine“

Diese können jeweils über das Plus-Zeichen in der Zeile installiert werden.

c. Konfi guration

Der Script Engine Adpater benötigt keine weiteren Einstellungen.

Wir benötigen auf dem ioBroker Server eine Asterisk Installation. Über den Link https://github.com/schmupu/
ioBroker.asterisk/blob/master/README.md sind div. Anleitungen verfügbar, für die Installation und Konfi gura-
tion des Asterisk Servers auf dem System und der Anbindung an eine vorhandene Telefonanlage (u.a. FritzBox, 
SipGate). Asterisk sollte sich an jede Sip-fähige Anlage verbinden lassen. Ggf. sind spezielle Einstellungen für 
die vorhandene Anlage notwendig. 

In unserem Fall haben wir eine Anbindung an eine Starface-Anlage realisiert.
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Folgend unsere Konfi guration als Beispiel:
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d. Skript

Um das Skript zu importieren, in ioBroker den Menüpunkt „Skripte“ aufrufen und ein neues leeres Skript mit 
Blockly erstellen.

Anschließend das Skript aus der Datei ioBroker Script.txt importieren. Dazu die „Importieren“-Funktion in der 
rechten oberen Ecke nutzen.

Im folgenden Dialog muss der komplette Inhalt der txt-Datei eingefügt werden.
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Nach erfolgreichem Importieren müssen noch die Variablen gesetzt werden. Dazu im oberen Skript-Bereich die 
entsprechenden Daten eingeben:

Nun muss das Skript nur noch über den „Aktivieren“-Schalter eingeschaltet werden.

Es werden nun in dem gewählten Zeitintervall alle Alarme aus dem Bucket Collector geladen und geprüft. Da 
auch „OK“-Meldungen und Hinweise aus dem OCC dort ankommen, werden die Alarme auf Status geprüft. 
Nur bei einer Statusänderung mit dem Wert error=true wird der Anruf initialisiert. Es folgt anschließend eine 
Durchsage, mit dem Inhalt „Es gibt aktuell <x> Fehler in Server-Eye!“, wobei <x> die Anzahl der Alarme mit Fehler 
angibt.


